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一、指导过程性材料（可附图文）

2025 届影视多媒体技术专业

毕业设计选题下达过程

基于行业动态进行趋势预测分析，研判未来一段时间的

技术趋势、观众偏好及市场需求变化，为选题提供前瞻性指

导。同时，客观评估学生的专业技能、兴趣爱好、优势领域

及职业规划，明确学生在影视多媒体技术领域的定位和发展

方向，选择合适的创作选题方向。

一、选题阶段：选题库建设

毕业设计选题库建设从几个方面开展：一是教师团队立

足专业人才培养方向结合典型工作任务集体研发选题库；二

是邀请行业专家与指导教师团队共同建设选题库；三是学生

根据自身优势爱好以及职业发展规划向指导老师建议选题

题材等。

二、任务下达：选题方向确定

1.在确定大致选题方向后，学生根据指导教师建议，初

步确定毕业设计选题的方向。常见的选题方向包括微电影、

微纪录片、微视频、MG 动画、H5 网页设计等。

2.学生对选题方向进行细化，明确毕业设计内容、目标、

方法及预期成果。细化选题的过程需充分考虑项目的可行

性、创新性和实用性。

三、指导过程：选题论证与完善



1.论证：学生与指导教师、行业专家及同学进行充分交

流，就选题的可行性、创新性及实用性进行论证。通过专家

咨询，学生可以获取宝贵的建议和意见，进一步完善选题方

案。

2.完善：在论证过程中，学生根据专家意见和建议，对

选题方案进行反复修改和完善。通过不断的迭代和优化，确

保选题方案的科学性、合理性和可操作性。

湖南艺术职业学院数字产业学院

2025 届影视多媒体技术专业

毕业生选题论证研讨

四、考核评价

选题确定后，学生需根据选题内容制定详细的实施计

划，包括时间安排、任务分解、人员分工、资源需求等。

毕业设计完成后规范毕业设计成果评价、答辩评价等环节的

实施，毕业设计方案实施计划需具有明确的目标导向和可操作

性，评阅过程记录完整，评价结果客观。



湖南艺术职业学院数字产业学院

影视多媒体技术专业

2025届毕业生答辩现场



五、监控运行

制定了毕业设计质量监控标准，有明确监控流程，开展了多种形

式、多个环节的质量监控工作，监控过程材料扎实，能体现本专业毕

业设计质量监控闭环。



湖南艺术职业学院数字产业学院

2025届影视多媒体技术专业

毕业设计系统审核截图



二、毕业设计答辩记录表

相关答辩记录及评阅记录材料





三、毕业设计评阅表



四、毕业设计综合成绩汇总表

湖南艺术职业学院 2025 届毕业设计综合成绩汇总表

序

号

院部 专业 学生姓

名

毕业设计题目 指导老师 综 合

成绩

1
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

杨丹 《永远！不认输！》
吴泓霏、

彭尧
81.2

2
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

王芊雯 《青春音乐课》
王秘、谢

方
87

3
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

龚华丽 《抱住棒棒的自己》
王秘、谢

方
83.8

4
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

胡媛雯 《愚公移山》
曹琰、马

啸
86

5
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

龙志香 《生椰拿铁》
曹琰、马

啸
85

6
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

曾诚 《非遗传承•妙剪生花》
王秘、谢

方
87.8

7
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

谭洁 《肩上蝶舞》
陈泽泉、

周东平
92

8
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

何紫 《匿山寻傩》
何为、夏

梦筠
86.2

9
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

陈刚 《起舞在光影交错时》
陈泽泉、

周东平
71

10
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

周玉 《踏肩而上的追梦者》
陈泽泉、

周东平
68.8

11
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

谭佳祺 《踏肩而上的追梦者》
陈泽泉、

周东平
69.6

12
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

朱小果 《起舞在光影交错时》
陈泽泉、

周东平
64



13
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

邓欣怡 《熊猫的那些事儿》
吴泓霏、

彭尧
82.4

14
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

何舒蕾
《隐入尘埃——寻觅梅

山傩迹》

何为、夏

梦筠
92.1

15
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

杨丽婷 《踏肩而上的追梦者》
陈泽泉、

周东平
81.2

16
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

段思睿 《愚公移山》
曹琰、马

啸
92.6

17
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

刘醴兵 《肩上蝶舞》
陈泽泉、

周东平
75

18
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

黄子璇 《匿山寻傩》
何为、夏

梦筠
86.9

19
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

邓淑平 《青春》
王秘、谢

方
86.8

20
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

罗振
《隐入尘埃——寻觅梅

山傩迹》

何为、夏

梦筠
85.8

21
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

何若嫣 《乌托邦》
吴泓霏、

彭尧
81.8

22
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

周琦
《暂别手机屏幕，开启

世界真彩画卷》

王秘、谢

方
83.4

23
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

胡彤 《针尖下的湖湘之美》
何为、夏

梦筠
82.7

24
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

李蓉蓉
《隐入尘埃——寻觅梅

山傩迹》

何为、夏

梦筠
88

25
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

王雅利 《肩上蝶舞》
陈泽泉、

周东平
80

26
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

刘星瑾 《断肠明志铸忠魂》
王秘、谢

方
81

27
数字产

业学院

影视多

媒体技
梁洁 《滋味人生》

马啸、曹

琰
88.4



术

28
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

袁亮 《食在中国》
吴泓霏、

彭尧
82.8

29
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

黄小丽 《愚公移山》
曹琰、马

啸
87.6

30
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

李雅晴 《针线之间》
马啸、曹

琰
87.2

31
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

彭晴 《渝你》
王秘、谢

方
87.6

32
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

钟雯 《古傩今韵》
何为、夏

梦筠
82.3

33
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

杨红君 《七彩云南》
王秘、谢

方
82.2

34
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

何青
《西藏之旅-心灵的朝

圣》

马啸、曹

琰
86

35
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

唐淑文 《书香北京》
马啸、曹

琰
86.4

36
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

刘锦轩 《针线之间》
马啸、曹

琰
84

37
数字产

业学院

影视多

媒体技

术

赵云博 《画手表的人》
吴泓霏、

彭尧
86.2



五、专业毕业设计整体情况分析报告（总结毕业设计过程、选

题分析、成绩分析、存在的问题、改进措施等）

（一）毕业设计过程总结

2022 级暨 2025 届影视多媒体技术专业的毕业设计过程

严谨而有序，涵盖了从选题、方案设计、技术实现、作品制

作到文案说明书撰写与答辩等多个环节。学院通过制定详细

的进度计划、安排阶段性检查、提供技术指导和资源支持等

方式，确保每位学生都能按照要求顺利完成毕业设计。在整

个过程中，学生们充分展示了他们的专业技能、创新能力和

团队协作能力，同时也面临了技术挑战、时间管理等实际问

题，并在此过程中不断成长。

（二）选题分析

本次毕业设计的选题广泛多样，充分反映了影视多媒体

技术领域的热点和前沿技术。选题包括但不限于：视频创作、

影视特效制作、新媒体内容创作、MG 动画制作等。这些选题

不仅紧贴行业需求，也为学生提供了将所学知识应用于实践

的机会。从选题结果来看，大多数学生能够根据自己的兴趣

和职业规划，选择适合的题目进行深入研究与实践。

（三）成绩分析

毕业设计成绩评定采取了综合评价体系，综合考虑了作

品的技术水平、创新性、实用性、文案质量以及答辩表现等



多个方面。整体而言，大多数学生都能达到毕业设计的基本

要求，并取得了较为优异的成绩。其中，部分学生的作品因

其在技术实现上的创新性和在视觉效果上的出色表现而获

得了高度评价。同时，我们也注意到，部分学生在文案撰写

和答辩过程中存在一些不足，如文案结构不够严谨、语言表

达不够清晰、答辩时紧张导致表述不清等，这些都需要在未

来的教学中加以改进。

（四）存在的问题

1.技术掌握不均衡：部分学生对某些关键技术掌握不够

熟练，导致在作品制作过程中遇到较大困难。

2.时间管理不当：部分学生在毕业设计过程中未能合理

分配时间，导致某些环节进度滞后，影响整体质量。

3.团队协作能力有待提升：在团队合作的项目中，部分

学生缺乏有效的沟通与合作，影响了团队的整体表现。

4.创新能力不足：虽然大多数选题具有实际意义，但部

分作品在创意和创新性方面表现平平，未能充分展示学生的

创新能力。

（五）改进措施

1.加强技术培训与辅导：针对学生在技术掌握上的不

足，学院应加强技术培训与辅导力度，提供针对性的课程或

工作坊，帮助学生快速掌握关键技术。

2.强化时间管理教育：在毕业设计初期即开展时间管理



教育，引导学生制定合理的时间规划表，并在过程中进行监

督和调整，确保每位学生都能按时完成各项任务。

3.提升团队协作能力：通过组织团队建设活动、开展团

队协作训练等方式，增强学生的团队意识和协作能力，提高

团队合作项目的整体质量。

4.鼓励创新思维：通过邀请行业专家进行讲座等方式，

激发学生的创新思维和创造力，鼓励他们在毕业设计中勇于

尝试新的想法和技术。

（六）结语

本次影视多媒体技术专业的毕业设计在取得一定成绩

的同时，也暴露出了一些问题和不足。通过深入分析这些问

题并提出相应的改进措施，我们希望在未来的教学工作中进

一步提升毕业设计的质量和水平，为培养更多优秀的影视多

媒体技术专业人才贡献力量。


