
附件3-1

产品艺术设计专业毕业设计标准

本标准依据《关于印发< 关于加强高职高专院校学

生专业技能考核工作的指导意见><关于进一步加强高职

高专院校学生毕业设计工作的指导意见> 的通知》（湘教

发〔2019〕22号）精神，结合我校及本专业实际制定。

一、毕业设计选题类别及示例

产品艺术设计专业毕业设计分为家电类、家居类、

家具类、交通工具类、非遗文创类、儿童玩具类、宠物

产品类，具体情况见下表。

毕业设计
选题类别

毕业设计选
题

对应人才培养规格能力
目标

主要支撑课程
是否今
年更新

作
品
设
计
类

家
电
类

1. 风扇灯
2. 小夜灯
3. 竹编灯
4. 壁画灯
5. 落地灯
6. 熨斗
7. 呼吸机
8. 加湿器
9. 护理器
10. 投影仪

1.产品调研和手绘表现能
力

1.《设计思维与方法》

否

2.《手绘表现技法》
3.《日用品快题》

2.产品造型设计能力

1.《三大构成》
2.《产品设计建模》
3.《产品设计与渲染》
4.《人机工程学》

3.产品版式设计能力
1.《PS软件与应用》
2.《版式设计》
3.《家电产品设计》

4.产品模型与制作能力
1.《产品材料与工艺》
2.《产品结构设计》
3.《产品模型与制作》

家
居
类

1．烧烤炉
2. 衣架
3. 桌面收纳
4. 切菜板

1.产品调研和手绘表现能
力

1.《设计思维与方法》

否
2.《手绘表现技法》

3.《日用品快题》

2.产品造型设计能力 1.《三大构成》



毕业设计
选题类别

毕业设计选
题

对应人才培养规格能力
目标

主要支撑课程
是否今
年更新

5. 药盒
6. 线收纳
7. 露营桌
8. 教育模型
9. 趴趴枕
10. 快客杯

2.《产品设计建模》

3.《产品设计与渲染》

4.《人机工程学》

3.产品版式设计能力

1.《PS软件与应用》

2.《版式设计》

3.《家具产品设计》

4.产品模型与制作能力

1.《产品材料与工艺》

2.《产品结构设计》

3.《产品模型与制作》

家
具
类

1.儿童桌
2. 猫窝
3. 猫爬架
4. 桌椅
5. 儿童书架
6. 茶室家具

1.产品调研和手绘表现能
力

1.《设计思维与方法》

否

2.《手绘表现技法》
3.《日用品快题》

2.产品造型设计能力

1.《三大构成》
2.《产品设计建模》
3.《产品设计与渲染》
4.《人机工程学》

3.产品版式设计能力
1.《PS软件与应用》
2.《版式设计》
3.《家具产品设计》

4.产品模型与制作能力
1.《产品材料与工艺》
2.《产品结构设计》
3.《产品模型与制作》

文
创
类

1.调味瓶
2. 台历
3. 文具
4. 发夹
5. 茶具

1.产品调研和手绘表现能
力

1.《设计思维与方法》

否

2.《手绘表现技法》
3.《日用品快题》

2.产品造型设计能力

1.《三大构成》
2.《产品设计建模》
3.《产品设计与渲染》
4.《人机工程学》

3.产品版式设计能力
1.《PS软件与应用》
2.《版式设计》
3.《家具产品设计》

4.产品模型与制作能力
1.《产品材料与工艺》
2.《产品结构设计》
3.《产品模型与制作》

竹
产
品

1.黑茶包装
2. 宠物用品
3. 红酒架
4. 首饰盒
5. 茶盒
6. 茶盘

1.产品调研和手绘表现能
力

1.《设计思维与方法》

是

2.《手绘表现技法》
3.《日用品快题》

2.产品造型设计能力

1.《三大构成》
2.《产品设计建模》
3.《产品设计与渲染》
4.《人机工程学》

3.产品版式设计能力
1.《PS软件与应用》
2.《版式设计》



毕业设计
选题类别

毕业设计选
题

对应人才培养规格能力
目标

主要支撑课程
是否今
年更新

3.《家具产品设计》

4.产品模型与制作能力
1.《产品材料与工艺》
2.《产品结构设计》
3.《产品模型与制作》

二、毕业设计成果要求

（一）作品设计类成果要求

1.成果表现形式

毕业设计成果通常表现为物化产品，要求学生制作

出作品（实物），展示实物照片或演示视频，附上设计

说明书（内容包括毕业设计思路、成果形成的过程及特

点等）。

2.成果要求

（1）作品设计定位准确，符合设计目标；

（2）作品应体现原创性、实用性、审美性原则，完

整规范表现设计目标；

（3）设计说明书的撰写要详细反映作品设计定位、

构思、创意、设计过程等，其格式、排版应规范；

（4）作品（实物）照片或视频资料应能够清晰准确

展现作品的艺术性和功能特点等。

三、毕业设计过程及要求



阶段 教师任务及要求 学生任务及要求 时间安排

选题指导

1.提供选题指导，帮助学

生明确设计方向和目

标。

2.引导学生从设计趋势、

市场需求等多方面考虑

选题。

3.提供建议，确保选题具

有足够的深度和挑战

性。

1.主动与教师沟通，表达

自己的兴趣和想法。

2.详细了解选题的背景

和相关信息。

3.提前准备选题初步想

法和可能的方向。

9月 4日

-9月 15日

任务下达

1.要求学生详细阐述设

计问题和解决方案。

2.提出问题，确保学生对

设计问题有深刻理解。

3.对方案的可行性和创

新性进行评估和指导。

1.清晰地陈述设计问题、

目标和预期成果。

2.阐述解决方案的设计

思路、创意和技术可行

性。

3.回答教师的问题，充分

展示自己对设计的理解

和把握。

9月 15日

-10月 10日

过程指导

1.提供定期的指导和反

馈，确保项目进展正常。

2.引导学生解决遇到的

问题和难题。

3.鼓励学生加强实践操

作和技能提升。

1.遵循教师的指导，按时

提交进度报告和作品展

示。

2.积极参与讨论，提出自

己的问题和困惑。

3.充分利用指导时间，不

断完善设计和技术实

施。

10月 10日

-12月 15日

成果答辩

1.引导学生准备答辩陈

述，确保清晰传达设计

思路。

2.提出问题，评估学生的

设计理解和思考深度。

3.提供专业意见，帮助学

生改进和完善作品。

1.编写清晰、有逻辑的答

辩陈述，包括设计思路

和过程。

2.针对评委问题做好准

备，清晰表达设计决策

和理念。

3.展示自信的演示和表

达能力，积极与评委互

动。

12月 20日

-12月 30日

资料整理
1.督促学生按照规定的

要求整理文档、资料和

1.按照规定整理设计文

档、作品照片、草图等 12月 1日-12



作品。

2.提供指导，确保作品的

视觉呈现和文档整理质

量。

3.强调资料的准确性、完

整性和专业性。

资料。

2.确保文档的结构清晰、

内容详实，符合学校要

求。

3.调整作品的视觉呈现，

以展示最佳状态。

月 20日

质量监控

四、毕业答辩流程及要求

（一）答辩流程

（1）准备毕业作品： 在毕业答辩之前，学生需要完成自

己的毕业设计作品。这通常是一个实际的产品、艺术作品或

设计项目。作品应当充分展现学生的设计理念、创造力和技

能。

（2）提交答辩材料： 学生需要准备答辩所需的材料，如

设计文档、模型、照片等。这些材料应当能够清晰地展示作

品的设计过程、创意思路和最终成果。

（3）撰写答辩陈述： 学生需要撰写一份答辩陈述，介绍

自己的作品、设计理念、创作动机、技术细节等。这份陈述

将在答辩时用作自我介绍和说明作品的重要参考。

（4）答辩准备： 在毕业答辩前，学生通常会接受指导老

师的指导和建议，以准备好面对评委的提问和评论。学生需

要熟悉自己的作品，并且准备好回答与设计过程、创意决策

和技术选择相关的问题。

（5）答辩演示： 在答辩当天，学生需要进行现场演示。

通常包括展示作品、使用幻灯片或视频展示设计过程，以及



对作品的详细解释。

（6）提问环节： 答辩后，评委会对学生的作品和陈述提

问。这些问题可能涉及作品的设计原理、创新性、技术难点、

市场可行性等方面。

（7）评价和评分： 评委会根据学生的陈述、答辩演示和

回答问题的能力，以及作品的质量、创意等因素进行评价和

评分。

（8）总结和意见反馈： 答辩结束后，评委会通常会对学

生的表现和作品提供总结性意见和反馈。这些反馈对于学生

的成长和未来发展具有重要意义。

（9）评定成绩： 根据评委的评价和评分，学校将最终确

定学生的毕业答辩成绩，并将其计入学业成绩。

（二）答辩要求

（1）作品展示： 学生需要准备自己的毕业设计作品，并

在答辩现场进行展示。这可能涉及实际展示产品、展示艺术

作品的照片或视频，或者展示设计项目的相关材料。

（2）设计理念和创意： 学生需要详细介绍自己作品的设

计理念、创意来源和设计目标。解释作品背后的想法、灵感

以及如何将这些理念体现在作品中。

（3）设计过程和方法： 描述完成作品的设计过程，包括

研究、草图、原型制作、改进等阶段。解释使用的设计方法、

工具和技术。



（4）技术细节： 如果你的作品涉及技术细节，解释你所

使用的技术、材料以及解决技术难题的方法。这可以涵盖制

作过程、工艺、材料选择等方面。

（5）市场分析和可行性： 如果作品是针对市场的产品或

项目，需要展示对目标市场的分析和调研，以及作品的市场

可行性和竞争优势。

（6）用户体验和人机交互： 对于产品设计，你需要强调

用户体验和人机交互的考虑。解释如何确保作品能够满足用

户需求并提供良好的使用体验。

（7）可持续性和社会影响： 考虑到现代社会的关切，你

可能需要讨论作品在可持续性、环保、社会影响等方面的考

虑和贡献。

（8）问题回答： 准备回答评委提出的问题，这些问题可

能涉及到你作品的不同方面，设计决策的合理性，以及你在

设计过程中遇到的挑战和解决方法。

（9）自我评价和反思： 可以谈论在设计过程中的成长和

经验，以及对自己作品的评价和反思。

（10）沟通和表达能力： 答辩不仅是展示作品，还是展

示你的沟通和表达能力的机会。清晰地传达设计的想法和设

计思路非常重要。

五、毕业设计评价指标

（产品艺术设计专业毕业设计评价根据选题类别的不



同而有所区别，从毕业设计过程、作品质量、答辩情况等

方面进行综合评价。具体见表1 ～表n。）

表1 作品设计类毕业设计评价指标及权重

评价指标 指标内涵
分值权重

（%）

设计过程

创意发现和定义阶段：设计的初始创意，问题定义的准确性。 10

研究和调研阶段：对相关领域、市场和用户的深入研究。 10

创意发展和草图阶段：创意在设计草图中的进一步发展和演化。 10

作品质量

创新性和独特性：作品的创新点、独特性和与已有作品的区别。 15

技术实施和工艺：作品的技术难度、实施质量以及材料与工艺的

运用。

15

用户体验和人机交互：作品是否能够提供良好的用户体验和人机

交互设计。

10

答辩情况

答辩陈述：答辩陈述的清晰度、逻辑性和对设计思路的准确传达。 8

问题回答：对评委问题的准确回答和思维的清晰程度。 6

沟通能力：与评委和观众的互动，表达能力和自信度。 6

六、实施保障

（一）指导团队要求

1.指导教师导师

配置双带头人，校外应聘请行业企业资深专家作为专

业带 头人，校内选拔有影响力的高级专业技术职务者为

专业带头人。校企 专业带头人具有敬业精神、创新能力,

在专业领域内有丰富的专业实 践能力和经历；对专业有

深刻的认识，能够准确把握专业发展方向， 熟悉行业发

展的最新动态，对专业的发展具有统筹设计与管理能力；



主持本专业人才培养模式改革和课程体系的构建，具有带

领专业教学 团队的能力；具有主持教学、培训和实训基

地建设项目能力；能够指导青年教师进行教学和社会服

务。

2.指导教师

具有高等学校教师资格和硕士以上学历，原则上具有

两年以上本专业相关的企业工作经历并取得相应资格证

书；道德高尚、治学严谨，掌握现代职业教育理念和教学

方法,能够主讲1门以上专业课程，参与实践教学，并取得

良好的教学效果；与行业及相关企业联系密切，主持或参

与校企合作或相关专业技术服务项目；能够参与教研教改

课题和专业技术课题的研究。

3.企业导师

具备高级职业资格或中级及以上专业技术资格，原则

上应具有 5年以上企业一线工作经历，能够解决生产过程

中的技术问题；具有较强的语言表达能力，掌握一定的职

业教育方法，具有一定的教学能力，能够承担教学任务。

（二）教学资源要求

1.企业实践项目资源



根据专业教学要求建设校内实习实训基地和校外实

习实训 基地。校内实习实训基地数量、条件、功能、工

位数能满足实践教学 要求。校内实训室面积、设施设备

必须达到教育部职业院校专业实训 教学条件建设标准的

基本要求，具有良好的信息化条件和设施设备，能满足专

业建设、教学管理、信息化教学和学生自主学习需要。

2.数字化教学资源

建设、配备与产品艺术设计专业有关的音视频素

材、教学课件、数字 化教学案例库、虚拟仿真软件、

数字教材等专业教学资源库；数字资源应 种类丰富、

形式多样、使用便捷、动态更新，能满足教学要求。

七、附录

（各专业列出毕业设计工作相关表格模板，如：毕业设计任务书、毕业设计说明

书、毕业设计指导记录表、毕业设计评阅表、答辩记录表等。）


